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1.Seniausias $iuo metu zmonijai Zinomas stalo zaidimas.
2.Zaislas, zaidimy inventorius, kurj dabar dazniausiai pripu¢iame, o seniau prikims$davo.
3.Strateginis stalo zaidimas, turintis iSskirtinj vaikstuky rinkinj.
4.Virve, per kurig Sokinéjame.
5.Populiarus ir vienu i§ seniausiy zaidimu vadinamas uzsiémimas,
kai vienas Zaidéjas turi surasti kitus Zaidéjus.
6.Kompiuterinis zaidimas, kuriame galite sutikti lama.
7.Karybos zaislas taiklumui lavinti.
9.Stalo zaidimas pastabumui lavinti, kai Zaidéjui reikia sujungti paveiksla i§ mazy detaliy.
10.Eiliuotas tekstas ar ritmiskas zodziy junginys, skirtas iSrinkti zaidéja.
11.Vienas zymiausiy Siy laiky zaidimy, kurio skiriamasis bruozas — kubas.
12.XX a. pradzioje sugalvotas ir iki iy dieny populiarumo neprarades
ekonominio principo stalo Zaidimas.
13.Mugzikinis instrumentélis, daznai gaminamas i§ molio, karklo Zievés, nendrés ar medienos.
14.Japoniskas popieriaus lankstymo menas.
15.Siuo metu Zymiausia konstruktoriy kompanija, netrukus §vesianti 90 mety jubiliejy.
16.Stalo Zaidimas, kuriam naudojamos 28 kaladélés su skaiciukais nuo 0 iki 6.
17 Korty zaidimas, kurio pavadinimas daznai vartojamas veido iSraisSkai jvardinti.
18.Siuo metu viena Zinomiausiy kompiuteriniy Zzaidimy kompanija pasaulyje.
19.Lauko zaidimas, kurj Zaisdami zaidéjai turi muSdami lazda nuridenti rutulj pro iSdéliotus vartelius.
20.Klasikinis stalo zaidimas, kurio principas primena kryziukus-nuliukus.



